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Virtuell abgezockt — real pleite?
Glicksspiel online mit Risiken und Nebenwirkungen

Jedes Jahr im Februar setzen sich am Safer Internet  Day weltweit Menschen fiir einen sicheren

und verantwortungsvollen Umgang mit Onlinetechnolog ien ein. In den letzten Jahren ist die
offentliche Aufmerksamkeit flir den problematischen Umgang vor allem Jugendlicher mit
Onlinespielen sehr gestiegen. Mittlerweile ist der Ubergang vom Online-Game zum Online-

Gambling, dem Gliicksspiel im Internet, flieBend gew  orden und erste Studien weisen auch hier
auf Handlungsbedarf hin. Besonders fasziniert und z ugleich gefahrdet von den Mdglichkeiten
der digitalen Welt sind Kinder und Jugendliche. In Deutschland ist internetbasiertes
Glucksspiel weitestgehend verboten. Dennoch fanden Motschmann et al. in ihrer Befragung
von 2.553 Schilerinnen und Schiilern (12-25-jahrig) heraus, dass 13,5% von ihnen schon
mindestens einmal an Online-Gliicksspielen mit Gelde  insatz teilgenommen hatten, 44,45% von
den jungen Online-Gamblern waren minderjahrig.

Glucksspiele im Internet sind mit wenigen Ausnahmen und unter sehr strengen Voraussetzungen in
Deutschland verboten, der Zugang zu den im Jahr 2013 ca. 3.000 Webseiten mit
Glicksspielangeboten weltweit, mit ca. 250 unterschiedlichen Mdoglichkeiten des bargeldlosen
Zahlungsverkehrs lasst sich jedoch kaum regulieren. Vielmehr wird der Zugang zu Online-
Gliicksspielen immer einfacher und versteckter. Zunehmend betten die Anbieter die Spiele z.B. als
Werbebanner in Internetseiten, in Online-Spiele oder soziale Netzwerke ein. Mit nur einem Kilick findet
der Ubergang von der ,normalen” Nutzung zum riskanten Spiel statt. Vor diesem Hintergrund wird sich
der erste Kontakt junger Menschen mit Online-Gliicksspiel voraussichtlich immer weiter in die Kindheit
bzw. friihe Adoleszenz verschieben und die soziale Akzeptanz aufgrund der Omniprasenz zunehmen.
Mit der Verbreitung von mobilen Gerdten — fast drei Viertel aller Jugendlichen verfiigen tber ein
Smartphone — und damit der Mdglichkeit ,immer und Uberall online zu sein* wachst die Gefahr des
exzessiven Spielens, zugleich wird eine soziale und rechtliche Kontrolle und damit der Schutz von
Kindern und Jugendlichen immer schwieriger.

Kerstin Jungling , Geschéaftsfihrerin der Fachstelle fir Suchtpravention Berlin ruft Erwachsene dazu
auf, ihre Erziehungsaufgaben auch im Bereich digitale Medien und Online-Glicksspiel
wahrzunehmen: ,Junge Menschen sind neugierig auf die vielen Mdglichkeiten, die ihnen das Internet
anbietet. Gelockt durch hochprofessionelles Marketing der Anbieter, vermeintlich geringe Kosten
durch den zunéchst geringen Spieleinsatz und die hohe Ereignisfrequenz folgen die Jugendlichen mit
Glucksspielen im Internet ihrem Spieltrieb und unterschéatzen in hohem Mal} die Risiken, die sie damit
eingehen. Erwachsene hingegen fuhlen sich h&ufig dem rasanten Wandel des Internets kaum
gewachsen und schéatzen Jugendliche, die viel Zeit mit medialen Aktivitdten verbringen, schnell als
kompetent, vielleicht sogar kompetenter als sich selbst ein. Ich mochte Eltern, padagogische
Fachkréafte und alle, die mit Kindern und Jugendlichen im Kontakt sind, dazu aufrufen, die jungen
Menschen nicht zu (berschatzen, mit ihnen im Gesprach zu bleiben und sich den schwierigen
Themen digitale Medien und Online-Glucksspiel aktiv zu stellen.”

Den kompetenten und verantwortungsvollen Umgang mit digitalen Medien zu lernen, gehért heute fir
Kinder und Jugendliche zur normalen Entwicklung dazu, sie darin zu unterstitzen zu den eigentlich
nicht mehr so neuen, dennoch schwierigen Aufgaben fur Eltern und p&dagogische Fachkrafte.
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Einerseits sind solide Kenntnisse in gangigen Software-Programmen und die souverane Nutzung von
Online-Angeboten fir schulische und berufliche Perspektiven ebenso wie fir die Alltagsbewéltigung
unabdingbar, andererseits wartet das Internet mit besonderen Risiken und Herausforderungen auf, die
Eltern und padagogischen Fachkraften nur zum Teil bekannt sind. Die Aufgabe der Préavention liegt
hier darin, Uber Risiken aufzuklaren, die Risikokompetenz zu schulen und Anzeichen fir
problematisches Verhalten friihzeitig zu erkennen.

Anlasslich des diesjahrigen, weltweiten Safer Internet Day am 10. Februar veranstaltet die Fachstelle
fur Suchtpravention Berlin den Fachtag ,GAMEgr OVER? Gaming und Gambling im Fokus der
Pravention“. Gemeinsam mit namhaften Referentinnen und Referenten und ca. 180 Gé&sten widmen
wir dieses Jahr unsere besondere Aufmerksamkeit Online-Glicksspielen und Online-Spielen.

»~Jugendliche mussen vor Ort und in ihrer eigenen Sprache uber die Gefahren der Spielsucht informiert
werden. Darum habe ich mich im Parlament intensiv fir die Finanzierung des Praventionsprojekts
GAMER OVER eingesetzt®, sagt Daniel Buchholz (MdA).

Mehr Informationen zum Thema finden Sie unter: www.berlin-suchtpraevention.de

Pressekontakt

Fachstelle fur Suchtpravention Berlin gGmbH
Kerstin Jingling, Geschéaftsfiuhrerin
Tel: 030 29 35 26 15 und 0162 909 13 92

E-Mail: info@berlin-suchtpraevention.de




